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Europos 
pedagogų 
skaitmeninių 
kompetencijų 
sistemoje 
„DigCompEdu“ 

išskiriamos sritys:

➢profesinis aktyvumas

➢skaitmeniniai ištekliai

➢mokymas ir mokymasis

➢vertinimas

➢mokinių įgalinimas

➢mokinių skaitmeninių kompetencijų 
gerinimas
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„DIGCOMPEDU“ kompetencijos ir jų sistema
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Poreikio nustatymas ir technologiniai sprendimai

• Kaip numatyti technologinius poreikius;

• Kaip pasirinkti skaitmeninius įrankius, 

• Kaip pritaikyti skaitmeninę aplinką asmeniniams poreikiams. 

• Kaip nustatyti žinių tobulinimo poreikį, siekiant profesinio tobulėjimo ir 
padėti kitiems. 

• Kaip išlikti kompetentingiems nuolatinėje technologijų kaitoje.



LePlanner įrankis mokymosi scenarijų kūrimui

https://leplanner.ee

https://leplanner.ee/


Mokymosi scenarijaus laiko juosta



Mokymosi scenarijaus kūrimas



Naujo scenarijaus 
kūrimo eiga



Learning Designer

http://learningdesigner.org/

http://learningdesigner.org/


Mokymosi scenarijaus pavyzdys 



Mokymosi scenarijaus kūrimo žingsniai

https://eileenkennedylearningtech.files.wordpress.com/2017/04/designer-screen-learning-designer.pdf

https://eileenkennedylearningtech.files.wordpress.com/2017/04/designer-screen-learning-designer.pdf


Mokymosi scenarijų taikymo galimybės
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